1. Bakteriologicky poplach
. _EQpapirkové '
‘skupiny

[Typ hry:
'Potet hratt:
(Trvani hry:
\Misto hry:

Pomticky:

Kdo viozil:
.éPopiss

imisto pfespani
iriznobarevné papirky

jéRaljf:e _
'Rano zatne netradiéns, poplachem. Do objektu vnik a neznama bakterie, je nutné
fodmoreni zakladny. Po celém objektu jsou rozhézeny papirky (po zemi, pod skFinémi,
‘véude). Ukolem skupin je sbirat bakterie. Kdo sebere vice bakteril, vyhrava,

Typ hry:
EPor'“:et hrac:
_Trvani hry:
?MI'.S.tO hry:
{Pomdicky:

Kdo vlozil:
Popis:

2.Boj o zivot s gisly
" |papirkova
dvé skupiny 12-14
160 min '
les |
 lpruty a karticky s gisly

—

Zeky

Dve skupiny majf své Zékladny, k nimz se nesmi nikco z'prbti\'mikﬁ' 'pFibll'Zit na 20m. Kazdy

hrac ma prut a karticku s &islem 0 nebo 1 az?7?. Kartiky se nemohou b&hem hry ménit.

-Hraci se pohybuji terénem a snazi se ziskat informace o tom, ktery z protivnikl ma jaké

Cislo. Hraci maji sva ¢lsla v kapse. Potkaji-li se dva, vyzvou se, aby si ukazali &isla. Vyssi
Cislo vezme soupefi jeden prut. (jednicka bere??) Odebrany prut odnese na svou zakiadnu.

iTen, komu byl prut odebran, jde téZ na svou zékladnu pro jiny prut. Kdyz tam 2adny nenf, je
ivyfazen, dokud nékdo nepfinese. Nula nezajimé a ari neni zajimang, jen zjistuje &isla. i
Vitézi to druzstvo, které zné rozmisténi &isel u soupefe.

3. Cislovky
Typhry:
‘Potet hrast:
Trvani hry:
iMist'o hry:
Pomiticky:

Kdo vIoZil:
Popis:

" jednotlivei & skupiny
15 min. -
les
listecky &isly

SUNicko :
'V lese je viditelné rozmist&no 10 ocislovanych kartiCek. Hra¢ musi ob&hnout véechna &isla !
+a dotknout se stromu na nichz &islo visi. Mozno modifikovat pro hromadné pouziti, Pocet
[kartiGek je roven po&tu hradl v jedné skupiné. Prvni hrag ob&hne strom, na néms visi prvni
/Cislo, pak se vrati na start, kde se k nému pfipojl daldi hrag a spolu ob&hnou strom s
E;druhym Cislem... KdyZ cela skupina ob&hne posledni &islo, vrati se véichni na start, kde se |
‘od nich odpojl prvni hrag. Zbytek druzstva b&zi ob&hnout strom s pfedpaslednim &islem. |
:?;Hra pro skupinu konéi v momenté, kdy se posledni hrad vrati sam od prvniho &isla.

4 Domino
Typ hry:
Poset hragt:
-%ME'S.{O. hry:
‘Pomiicky:

Kdo viozil
|Popis:

Eipapirkové
‘dohromady
'5 min
 |kdekoli
Ipapirky s teckami

Rajée |
IN&kde jsou rozhazeny listecky poti&téné teckami jako domino, Ukolem hradi je posbirat
ipapirky a potom sloZit co nejdelsi Fetéz,




5 Evoluce lIl.

Typ hry: ‘papirkova

\Pocet hragt:  jednotiivei o ' o ' ' |
Trdniby: 1305 mm L o |
Misto hry: (@lenity terén, les e
ng’oml’.’Jcky:' ~ listegky, cedulky

Kdo viozil: ngommy

\Popis: [ Prvni krok pfi pfipravé této hry je sestavit vhodny potravni fetézec. Ja zde popisi ten, ktery

Jsme pouzivali my, ale klidné si udélejte sv0j. Stupefi 0: trava, tfe$né, kopretiny, coca-cola,
thamburger hodnota stravy 1 Stupen 1: Emelak (Zere tFagns, kopretiny), brougek (2ere travu,
;fkopretiny), bakterie (Zere stupef 2,3) hodnota stravy 2 Stupefi 2: zajic (Zere trévu), spadek
\(Zere ¢melaky, tresné), blboun (zere Emelaky, broucky) hadnota stravy 3 Stupeft 3: medvéd
[(2ere zajice, blbouna), orel (ere zajice, 8packy) Stupefi 4: lovék (Zere coca-colu s
shamburgrem a chyta bakterie) Stupen Oje reprezentovan listecky pohazenymi po lese.
‘V&ichni hraéi zadinaji na stupni 1, kdo umfe miize za3it znova na stupni 1. K pfestupu na
§§vyé§1’ stupeii je vZdy potfeba nasbirat potravu s hodnatou alespofl 5 (vyjimka bakterie, viz.
inize). To znamena, Ze pokud jste &melak musite na zagatku nasbirat 5 listedk s tfednémi &i |
{kopretinami. Na druhém stupni Jiz mUZete lovit také zvitatka 1. Stupna, to znamena, e kdyZ |
‘nékoho chytnete, seberete mu jeho cedulku a on za&'na znova. Takse takovy §pacek miize |
alovit tfeba 2 Emeldky a 1 tfegeri nebo 5 tiesnf nebo atd. Obdobné je to se stupném 3,
_ yjimka jsou bakterie, které lovi zvifata stupné 2 a 3 rna uloveni medvéda &i orla jsou
i ipotieba 2 bakterie, které placnou ob&t tésné po sobéi a stadl jim k postupu na dalsi stupef
: ‘pouze 1 kofist. Ugelem celé hry je stat se &lovékem a nasbirat co nejvic bodt. Clovek ziska 5 '
|bodl za hamburger s coca-calou, 1 bod za sametrou coca-coly &i hamburger ¢&i za ulovenou |
‘bakterii. Pozn. k realizaci: Je dobré udglat aspon 3 stanovisté na kterych budou probihat '
5§postupy na vyssi Urovefi a "oZivovani mrivych" (aby sa netvoili fronty} a 1 recyklatora, ktery
\bude znova rozmistovat posbirané papirky.

6. Hledagka Il.

om iy papirkovs _ _ L L e
‘Potet hrast: ‘dohromady N - I
\Trvanibry: M5 min
;EM.I'.StO hry: vmistnosti
S{Pomﬁcky: 50 malych ogislovanych papirki o
IKdoviozil.  |Melissa

;o iﬁVechucf hry si pfedem doma pfipravi padesat malych Stveredki papirki’:, pokud mozno

iPopis:
ingjake tlumengjsi barvy (mohou byt i rliznobarevné) a otisluje je zietelnd psanymi Cislicemi
‘od jednitky do padesatky. V nepfitomnosti hraci je ukryje v klubovné na nejrlznéjsich i
; _mistech (zastrka je tfeba za ramecky obrazki, pod nohy skiini, do skulin ve stolech a Zidlich, |
i \za pristupnou listu mezi podlahou a sténou, pod né&jaké pfedmeéty na poliékach a podobné). |
| VZdy ale tak, aby aspofi nepatrny riizek bylo vidét. Tim mistrngji budou listky ukryty, tim
|obtiZné&jsi a zajimavajsi bude jejich hledani, a2 hra zatne. Po prichodu hraci jim vedouci hry
ivysvétli, co kde maji hledat, piicemz samoziejmé pfesia mista Ukrytd jednotlivych listkd i
‘neprozradi. A doda, ze trojice listeckd, jejichz ¢isla jsou za sebou (napiiklad 14, 15, 16 nebo |
i itfeba 38, 39,40¢r7, 8, 9 atd.) plati za Ctyfi listky. Proto si mohou hradi b&hem hledani i
“nalezeng listky mezi sebou jesté vymenovat, aby kazdy docllil co nejvétsiho poétu takovychto |,
ﬁ;trojic. Hraje kazdy séam na svou pést. Ukolem kazdeho hrace je, aby pii skonéeni hry mél co
[nejvetsi podet listk(l. Po urgité dobs, kdyz nalezy iistk(l jsou U2 vzacné, protoze vétsing jich |
iUZ je nalezena, vedouci hry ozivuje hledani zbylych listkl riiznymi pokyny, napiikiad: "Jeden |
istek je jesté na severni sté&na! Dals je kdesi asi 10 centimetrll od podlahy. Jeden listek
t ipofad jesté odpociva v jedné ze Sesti Zidlil" A podobné. Kdyz uz skutedna nelze nic naiézt, |
vedouci hru skondi a pak jsou kazdému z hrage jeho nalezené Iistky spocteny. Za kazdou |
rojici s ¢isly za sebou jdoucimi se mu pripocte jeden listek navic jako "prémie". Vitézem e
isamoziejmé hraé s nejvatsim postem listki,




7. Hledani &isel

"Typ hry: /papirkova

|Poget hract:  |skupiny

Trvani hry: 30 min

Misto hry: '€lenity a nepfehledny terén '

Pomiicky: ‘oéislované papirky '

Kdo vloZil: ?;raywoman

|Popis: |Ve vymezeneém prostoru vedouc! umisti ogislované I'stecky. Poget Iistkuje véem znam.

/Oddil se rozdéli na 2 ¢i vice skupin, které se snaf najit co nejvice listedkd. Druzina, ktera ‘
Jjich najde vic, vyhrava. Obdobné mizeme pii rozdéleni do druzin dat barevne listky, nebo v |
Ipfipadé dvou druzin licha a suda &isla, ktera druziny hledaji. Ktera z nich ma drive vSechny ¢
 uréené listky, vyhrava.

8 Hledani maleb

Typ hry:' Efpapir'kové

IPozet hragt:  !skupiny o
Trvanihry: 15 min.

Misto hry: Yles

{iPomﬁcky': llistecky s kresbami

Kdo viozil Jack

Popis:

Po lese je v8elijak rozmisténo asi 20 vSelijakych kreseb. DruZstva musi vsechny malby najit :
~aomalovat si je do zapisniku. Vitézi nejrychlej$i, na pofadi kreseb v zapisniku nezalez|.

9. Kradez listeckd

[Typ hry: ‘papirkova

Poget hrast:  |2-3 skupiny 7

\Trvanihry: 60 min, o - o -
Mistohry:  louka S - - ]
ibemL"Jcky:' listesky

'ngo viozil: Tommy

_fPopis: - Jsou urgena dvé spolu sousedicl (nejlépe obdélnikova) Gzemi, na kterych jsou rozhazeny

istecky. Kazdé ze dvou druzstev ma za tkol prenést co nejvice listeckl na své lzemi a
izdrovefi branit listecky na svém lzemi pred ostatnimi. Na svém Gzemi mohou byt uko-
fisténé listeCky umistény kdekoliv, ale tak, aby nebyly véechny po hromads. Hrag, ktery je
‘chycen na nepfatelském Uzemi vypadava (popf. 3 mir nehraje). Hrat mlZe i druzstvo tfeti
(cikani), ktefi se toulaji, nikde nemajl domov a pouze kradou. Sve listecky si odnasejl do
iskrySe mimo Uzeml. Kazdy smi vzit max. jeden Iistetek zajeden piechod hranic.

110. Latrina

Typ hry: " |papirkova

(Potethrastr  ljednotlivei

iTrvanihry:  /30M5mm

Misto hry: ‘tlenity terén, les

Pomiicky: esus, listegky, cedulky pro prijmy

T%Kdo vioZil: ESUNEcko |

Ve vymezenem uzemi je skryta latrina (= esus s cedul<ou Latrina) s papirky oznadenymi |
Jlatrina & WC. Ukolem hradd je najit latrinu a poté ziskat co nejvice potvrzenych Iisteck(-
‘musi dojit na latrinu, vzit jeden listedek, dojit za tatring rl, kterd sedi nékde na kraji Gzemi,
‘hechat si listedek potvrdit a mohou jit znova. Aby to nebylo tak jednoduche, pobihajl v

??Popis:



“0zemi prajmy. Prijma je asi sedm a maji sva jména (cedulky na zadech - napf. fidky,
‘nekonetny,...). Kazdy hrag ma na po&atku 3 toaletni papiry (= Zivoty). Pokud hrade chytne
.prijem, sebere mu 1 toaletni paplr. Pokud nékoho cytne prlj em a on nema toaletni papir, :
'] e vyfazen ze hry. Pridjmy nesmi piilig blizko k latring a k latringirl. Dal$i postavou je zacpa-
ipokud hraé chytne zacpu, dostane 1 toaletni papir. Hraje se po uréitou dobu (cca 30745
min.).Vitézi ten, kdo ma nejvice potvrzenych papirkd. Pokud ma vice lidi stejny pocet
.papirk(, vyhréva ten z nich, ktery si zapamatoval vice jmen prijm0. Doporuéena cena pro
[vitéze e role pravého toaletniho papiru.

1. Listecky. et et e ]

Typ hry: Ipapirkova

Poget hraét:  idohromady

Trvanihry:  llibovolna

Mistohry:  kdekoli

Pomicky:  imalé papirky

\Kdo vlozil: Tommy o

IPopis: - [Vedouci ukryva venku na rtiznych mistech listky, pfigemz na kazdém listku vzdy napise

‘neurdité, kde asi je listek dalsi. Napfiklad: "Daldf listek je asi 5 metr( odtud pod kamenem."
Nebo: "Daisi listek v okruhu 15 krok(." Nebo: "Dalsi .istek je pod Gervenou barvou." (Listek
Jje ukryt pod cihlou.) A podobné. V&ichni uastnici hledaji spolecné. Objevitel listku dostava |
|1 bod. Objevi-li jej sougasné 2 &i vice hradi, mohou podle umluvy dostat po bodu bud ?
“v8ichni anebo nikdo.

12. Na motyly

“Typ hry: ‘papirkova

Pocet hrag:  '10-15 fidi

Trvanfhry:  60min

Mistohry:  [Glenityteren
{Pomiicky: Ibarevné karticky (A6)

Kdoviozil:  Benny _

IPopis: INa husté zalesnéném svahu nebo jiné $patné prehledné plose (asi 150 krét 150 m)

(rozmistime barevné karticky. Plocha, na niZjsou, predstavuje rezervaci, kam se hragi
i ivydavaji na lov vzacnych motyll (karticky). Ne kazdy motyl ma stejnou hodnotu: bily je za
-Jeden bod, Zluty za dva, modry ze tfi, hnédy za &tyii a zeleny za pét bod(. Hrad si miize
‘nasbirat libovolny poget motyll. Uloveni motyli musi byt nodeni viditeln&. ProtoZe jsme v
irezervaci, miZe nés zpozorovat bdély spravee, ktery oak neukazn&né navstévniky
| pronasleduje az na hranice rezervace. Ulohu spravce, ktery viceméné usmériiuje pribéh |
‘cele hry, zastava obvykle instruktor nebo néktery fyzicky zdatny hrag. Jestlize spravce

_ _i;nékoho chyti, ziskava okamzité véechny jeho motyly a mize je opét vypustit na svobodu.

13 Noemova archa

Typhry:  papirkova

Poet hractr:  i5-7 Elenna druzstva

Trvanihry:  30-75mm

Mistohry: glenity terén, les

{Pbm&cky_: _ };eéusy, listeGky, hodnosti

Kdovoz: " INed R |

Popis:  [Kazdé druzstvo si mezi sebe tajné rozdali nasledujici 'hodnosti™ - tatiéek Noe - maminka

‘Noemova - stardi syn (§ém) - miadsi syn (Cham) - dcerugka (Jafet) Dale si kazdé druzstvo |

"zaparkuje" nékam na kraj Gzemi svoji Archu (esus). Viastni hra: ukolem drusstev je ziskat |
ico nejvice parll zvifat (osamocena zvitata se nehadncti), tj. napfikliad kohout + slepice,
ivelbloud + velbloudice, had + hadice...atd. Zvifatka ziskavaji tak, Ze chytaji vedouci nebo
‘okradajl ostatni druziny. Kdy chytnou vedouciho, tak jim da ndhodné vylosovany listedek
i(kazdy vedouci ma narozdil od hry Safari listeCky s rliznymi zvifaty a z nich nahodné
[vybira). Pi okradan( funguje soubojovy systém stejné jako u hry Margal a &pion, tj. vyssi
‘hodnost bere nizsi, dcerugka prebije tatinka. Viyherce obere poraZeného o zvitatka (tady
inikdo neumira). Nikdo nesmi mit u sebe vice nez tfi zviiatka. Kdykoli Ize odnést ulovenou
 kofist do Archy-zde je v bezpeti, Archa se nesmi vykradat ani se nesmi chodit prilis biizko k
[cizi Arge (asi 10 m). Vyhrava druzstvo, které ma na konci nejvice dvojic zvifat, (Je mozno |
- dovolit na konci obchodovani, 1. druzstva si mohou zvitatka vymefiovat.) Pfiloha: obrazky
izvifatek




14 Planetky

:Typ hry ‘papirkova

:Pocet hracu ' jednotlwm

Trvani hry: ‘76120mm

Misto hry: Elenité Gzemi, les

‘Pomicky:  ceniky, "kreditky"

Kdovlozil:  hakon o
Popis: \Zakladem této hry je obchodovani. Jednotlivy hrati predstavuji vesmirné lods, které se

'shazi vydélat co nejvice penéz obchodovanim mezi nasdimi planetkami. Vesmirné lodé
‘obchoduji s urditym zbozim (napf. poditade, kofeni, zlato, rychle rostouci hrasek, atd...). Na
kazdé planeté je cenfk zbozi jiny (pozn. ceny se mohou b&hem hry ménit). Zakladni princip
‘ie tedy nasledujicl: pfiletim na néjakou planetu, kougim zbozl, které je zde levné a odletim |
prodat ho na planetu, kde je drahé. Veskeré piijmy & vydaje se zaznamenavaji na kreditn]
ikartu -tu ma kazdy hraé u sebe, ale zapisovat na ni smi pouze arganizatofi. Zbozi se
prodava po urgitych jednotkach (napf. po tunach) a kazda lod ma na podatku urditou
nosnost (napf. 2 tuny). Lze dokupovat "pfivésy"-pak |ze vézt vice zboZi. Dale exisiuji tzv.
Specidlni zasilky a ¢erny trh. Specialni zasilky jsou uréeny pro nékterou konkrétni planetu.
Jejich ohodnoceni je vy&sl nez obvykle ajejich podet je omezen. Zbozl na éerném trhu
{napf. drogy, bilé maso, lentilky...)je drazsi a poskyti je vétsl vynosy, cvdem je tu rizike.
‘Pokud nékoho, kdo piepravuje zbozi z Serného trhu, chytne policie, zabavl mu zbozl a da
‘mu pokutu. Dale je tu nepovinné pravidlo o boji. Na pogatku maji viichni bojovou silu 1,
.bé&hem hry ji mohou zvySovat (nakup na planetach). K souboji dojde dotykem. Soubgj
‘probiha pomoci znamé hry Kamen-niZky-papir. Tomu, kdo ma vétsi bojovou silu, stadi
jednou vyhrat a vyhral cely souboj. Ten, kdo ma menrsi bojovou silu (BS), musi vyhrat
alespor tolikrat, aby "pfevazil" soupefe (napf. hra& 1 BS 4, hra¢ 2: BS 2; hradi 1 stadi
wyhrat Ix, hra¢ 2 musi vyhrat 3x, aby vyhral cely souboj). Vitéz souboje smi poraZzenému
isebrat veskery naklad. Okradani je samozfejmé nezakonné a policie proti agresoriim tvrdé
{(?) zasahuje. Pozn.| Poiicie nesmi na planety. Pozn.2 Je celkem dlleZité, ménit aktualné
iceniky {dle mnoZstvi dodavek), aby nékdo nemohi odehrat celou hru obchodovanim na
jedné trase. Pozn.3 Nenl problem zasadit tuto hru dc jiného prostiedl (napf’. ostrovy a
;Eodé...), piip. vypustit v rdmci zjednoduseni néktera pravidla(napf. &erny trh & souboje).

15 Plysow medvidci

Typ hry: ‘papirkova
 Poget hraca: tficlenna druzstva

Trvani hry: j;e'[j'.'go'mm

Misto hry: ~ [8lenity terén, les

Pomicky:  [listegky, penize 7
Kdoviozl. Berby

Popis: : o 'Legenda Bylo nebylo, v jednom kralovstvi byla mocna firma Matte! a ta vyrabela odporne

plastikové panenky Barbie. A protoZe v tomto kralovstvi byla zkorumpovana byrokraticka
wlada, firma podplatila viadu a ta vydala zakon zakaz.jicl prodej plySovych hradek (zvlasté -
pak medvidk(), aby se Iépe prodavaly plasticke panen ky. ProtoZe v&ak plySovi medvidci
ijsou nezbytnou soudasti trhu, vznikl obratem cerny tm s plySovymi medvidky a Vasim
Ukolem je pravé vydélavat na obchodovani s plySovymi medvidky. Priprava; Potfebujeme
ispoustu listekd. Na kazdém listecku je pravé jedna z nasledujicich Sesti soucasti
iplySoveho medvidka: hlava, ogi, udi, t&lo, nohy, ruce. Kazdy listeek navic obarvime
'néjakou barvou. Dale potfebujeme néjaké platidio. Doporuguiji vytisknou n&jaké papirove
‘penize, pouZivat normalni neni piili§ vhodné. Pravidla: Hraje se po trojélennych druzstvech.
Na pocatku dostane kazdé druzstvo urcity zakladni kapital. Poté vyrazi do Uzemi, ve kterém|
se pohybuji paderaci a policajti (pozn. policie je samcziejmé taky zkorumpovana a
podplacena, takZe policajti si paserakl pfili§ nev&imeji, ale ti se od nich radsi drzi dal).
Druzstvo se vyda za paseraky a od nich kupuje za penize jednotlivé soudasti medvidkl.
DruZstva samozfejmé mohou obchodovat a vyménovat mezi sebou. Pokud se podafi
idruzstvu poskladat celého medvidka, miZe ho u $éfa hry prodat. Vykupn! cena viak neni
jednotna, zafezi na barvéach. Mnohobarevny medvidek je nejlevnéjsi, dvou- barevny je
drazsi, dale jsou jednobarevni medvidci, pfic¢emz rlizné barvy mohou byt ohodnoceny
irznymi cenami. Nejdrazsi je albin-cely bily, jen ogi &arvené. Ceny jsou pohyblivé. B&hem
‘obchodovani se druzstvo mlze rozdélit, b&hem prodeje véak musi byt vSichni pohromadé.




‘Ceny jsou samoziejmé ud&iany tak, aby druzstva vydelavala. To znamend, e pokud !

-paseraci prodavaji éasti za 2-3 penizky, vykupujeme za 18 a vice. Pak je tu samozfejmé ta

'zla policie. Kdyz nékoho chytne, sebere mu vsechny Casti, které ma u sebe. Policie je i

'samozfejmé podplatitelna, takze hrad se mize s policajtem domluvit, Ze mu misto &asti da
in&jaké penizky. Policajti nesmi piilis blizko k vykupré. Vyhrava samozfejmé druzstvo, které
Imé& na konei nejvice pendz. Zbylé souasti, které hratlim na konci zbudou, vykoupime za |
.jednotnou cenu. Tip dne: Penize po hfe nevybirame, ale nechame je hradlim a udélame
‘drazbu. DraZime cukrovinky a podabné.

116. PlySovi medvidci li.-Voodoo

Typ hry. ~ ‘papirkova

[Potet hract: 326t &lenna druzstva

[Trvanihry: |30-60 mm |

Mistohry:  [glenity terén, les

?Pémﬂcky: Uhstesky e

'Kdo viozil: Marty

Popis ~ |Legenda: Uplynula jista doba a zkorumpovana vida byla svrhnuta, takze z plySovymi

imedvidky se miZe op&t voin& obchodovat. Firma Mattel se véak nevzdava svych ambici a |
Inyni podnika teroristické akce vi&i véemu co ma néco spole¢ného s plySovymi medvidky. A -
tak se jednoho destivého dne stalo, ze letadlo, které ofevaselo zasilku plySovych medvidkd |
'z Evropy do Australie, se stalo tersem takového ttok.. Letadlo vybuchlo a medvidci byli
[roztrhani a rozlet&li se vude po krajing, Nahodou se tak stalo zrovna nad Afrikou nad
| ‘Uzemim kfovak(i, ktef hojné provozujivoodoo. Jakjisté vite, v sousasnosti jiZ voskoveé
; figurky nejsou pfi voo-doojaksivmade, v soutasnosti .sou modernf medvidci. Kazdé i
\druzstvo tedy piedstavuje jeden klan kiovakd a vydeélava si sbiranim a prodejem medvidka. |
iHra: Zaklad hry je nésledujici: hragi béhaji po uzemi a hiedaji ¢asti medvidk( a nosijena ||
trzisté (kazdy hrad smi mit u sebe max. 1 ¢ast, vyjimka viz. nize). Na trzigti ma kazda
(druzina trezor, kam si &asti schovava a kdyz ma celého medvidka mize ho prodat v
‘obchodé (samoziejmé cenové rozlisime jednobarevn2, dvoubarevné a vicebarevneé
imedvidky a vypiseme néjaky specialni model (albin, vosa-3 Casti zlute, 3 derné)). Penize
izapisujeme druzstvim v obchodé na Gdet. V obchodé se pak prodavaji kameny a voodoo
‘souprava (viz. nize). Hradi jednoho druzstva si rozdél” nasledujici role: * $aman-sila 1 ,
imize nosit vice éasti nez jednu, neplati na n&j voodoo * vrhad-sila 2, mlze vrhat kameny
i{papirové kouie), pokud se trefi automaticky vyhrava * stopaf-sila 3 * bojovnik-sila 4
* nadelnik-sila 5 * voodoo baba-sila 0, pokud si pofidi voodoo potfeby, pak ma silu 6
Soubojovy systém je zfejmy-kdyz se dva placnou, vyhrava ten s vétsi silou a abere
.prohraného o to co ma u sebe. Potvory: Agent firmy Mattel-koho chytne, tomu sebere jeho
i¢asti medvidkd, Kamenozrout-obira vr-hate o jefichkameny, Cernoknéznik-obira voodoo
“baby o jejich voodoo potieby, Moucha Tse-Tse-stipe tkoho &tipne, ten musi splnit jeji ukol,
jaby se vylégil, Ukoly dle nalady). Na konec se vyhlasuje anarchie-neplati 2adna pravidla a
|prosté se jenom sbird. Viyhrava druzstvo, kieré ma na konci nejvice penéz (jak prekvapivé). |

17. Poéty v béhu N

Typ hry: ' papirkova

Potet hragt:  ljednotlivei e

Trvanihry:  MSmin. T T ey
Misto hry: lles

PomUicky: [listeky s piklady

IKdo viozil: | Hoffa

Popis e

i Po lese jsou rozmistény papirky s pFiklady (+5, -4,...) Slozitost se voli podle véku hragél,

{3Ukolem kaZdého hrace je vSechna disla ob&hnout a oznamit vysledek. Jsou-Ii piikiady
|pouze na secitani a odeditani, je mozna rozmistit papi-ky chaaticky. V opacném pfipadé je |
inutno rozmistit papirky podél cesty nebo je &islovat.




18. Poklad krle ASoky

Typ hry:
'Pocet hragr
?gTrvéni hry:
§§Ml’sto hry:
f;Pochky:”

|Kdo viozit:
Popis:

'papirkova

‘druzstva &i jednotlivei
160-120 mm '
Elenity terén, les

'sifry

iBartak
iLegenda: Kdysi kdesi byl macny valeénik Asdka a ten dobil velka tzem. Kdyz ho to i
/plestalo bavit (to dobyvani) usadil se, stal se panovrikem a vytvolil moudré zékony. Aby si
‘vsichni zakony dobfe pamatovali, nechal je vytesat co kamene (resp. napsat na papirky}a |
irozmistit po svém Uzemi. Ted na to pfisla muzea a najali si Vas, abyste pro né zjistili co je
{na téch deskach napsano. Ale pozor, kral Asoka byl filuta a ty zakony zapsal n&jak fikané
i(asi aby to ti poddani nemali pfi Eteni moc jednoducté). (Pozn. Existuje dokonce sada
imouder urenych specialné Pro tuto hru, ale mé osobné se moc nelibi a davam pfednost |
“Murphyho zakoniim &i R. Fulghu-movi (V$echno co opravdu potfebuji znat jsem se naugil v
|matefskeé skolce), ale mozno pouzit fakakoli jina moudra). Pfiprava: Na papirové cedulky .
inapiseme vybrana moudra ve vhodnych $ifrach (pfiméfens schopnostem hragh). Cedulky
'poté rozmistime po Uzemi. Pravidla: Hraje se po maljch druzstvech &i po jednotliveich (v |
Iptipadé schopnejsich jedincl). Ukolem hraéd je nalézt a zapsat texty na deskach a rozlustit
‘Je, piicemz je dllezité, kdo to zviadne prvni. Za pfineseni zapsaného textuje 1000 za
ivylusténi je dalsi 1000. Kdo véak dany napis pfinese, resp. rozlugti prvni dostava navic
Lprémii 3000, tj. celkem 4000 (maximalné |ze tedy ziskat za jednu desku 8000). Pfi i
‘odevzdavani textu &i rozlusténé Sifry $&fovi hry musi 2yt celé druzstvo pohromadg, jinak se
imizZe pohybovat rozdélené. Situaci hradim kompliku)i domorodci, kteti jim vzdycky, kdyZ je |
ichytnou seberou veskery popsany papir. Vitézi samoziejmé druzstvo, které ma na konci |
.nejvice bod(.

19 Poklady-basnicky

Typ hry:
Potet hrai:
[Trvani hry:
Misto hry;
§§Pom&ck:y}'

Kdo vioZil:
[Popis:

Efpépir'kové' '
~jednotlivci

130-60 mm

(Elenity terén, les

listecky, cedulky s poklady

iNed
| PFiprava: Vyrobime asi 20 pokladi-poklad je papirova cedulka. Z jedné strany ma napsano
‘jaka je jeho cena a co je potfeba k jeho vytazeni (viz nize). Z druhé strany je vlastni poklad-
ibasnitka (doporugeny autor; Jan Vodfansky, kratké a viipné basnitky). Cedulky umistime
ido herniho izemi basnigkami dolfl. Dale vyrobime listetky-t&ch bude tolik kolik hrast a
‘kazda ma na sobé jedno z nasledujicich slov: baterka, lano, n(i2, batoh (rozvrstveni
Ipravidelng, lze zméenit). Na pocatku hry si kazdy hrag vylosuje jeden listetek a od této
ichvile pfedstavuje danou véc. Viastni hra: K vytaZeni kazdého pokladu jsou potieba néjaké |
Vv&ai (viz. cedulka), napf. 2 noe a 1 baterka. To znamena, Ze se u cedulky musi sefitdany
‘pocet lidi zastupujicich dané vaci. KdyZ se sejdou mohou cedulku otogit, nauéi se basnidku
nazpamét a vydaji se za séfem hry. Poté co mu basnicku sborové zarecituji, jim je kazdému.
ipiipsén dany podet bodii (viz. cedulka). Prvni skupinka, ktera dany poklad vytahne dostane :
égprémiové body na- vic. Samoziejmé Zadny hrac nesmi vytahnout 1 pokiad se dvémi |
rlznymi skupinami. Je dilezite, aby zastoupenf jednotirvych véci na cedulkach bylo
[rovnomérné, tj. aby vaichni mali stejné 8ance. Ukol hraétim navic komplikuji potvory,
Tkazdou néjak pojmenujeme (tygr, had, Zizala...) a kazda se projevuje jinak. KdyZpotvora
‘hrace placne, musi hrag spinit dkol charakteristicky pro tuto potvoru (udélat 10 diepd,
‘vyzout si botu, obskakat na 1 noze 3 stromy, apod.). Vi:&zi samoziejma hrag, ktery ma na
Ikonci nejvice bodil. Konec je po pfedem neurgené dobé (dle vile $éfa hry)- Tip dne: Je
idobré udélat jeden poklad, na ktery je potfeba hodné lidi, ktery je za hodné bod a ktery je |
thodné& hlidan potvorami. Nedoporuduji pak ukondit hru tésné predtim nez se naudi basnicku
‘zpaméti (z vlastni zkusenosti). !




20. Posty

i_ETyp'hry:“ | papirkova

|Poget hraét:  jednotlivei

Trvanihry: je0-00mm
Mistohry:  &lenity terén, les

[Pomicky:  llisteky, cenik, kreditni karty

Kdoviozi  Zach |
Popis:  !|Pfibsh: Na divokém zapadé jsou posty a vy jste dop-avci Pony expressu a vozite postovni

izasilky. Prace je to riskantni, protoZe na tuzemi se pohybuiji indiani a délaji nepiechu. Na
‘Uzemi rozmistime 7 post (je vhodné, aby posty veéd&i priblizné o poloze ostatnich-z divodu
iohodnocovani zasilek (viz nize)). Hraci vzdy dojdou na podtu, zde vyfasuji zasilku a poté co
1ji dorugf do cilové stanice {ta je vZdy pevné déna, takZe na podatku hry nejdive hradi |
| potiebuji zjistit, kde ktera posta je) vydeélaji néjaké penize. Penize se zapisuji stejné jako ;
“minule na "kreditni karty". Kazdy u sebe mlZe mit max. jednu zasitku. Jsou tfi druhy zasilek:
idopisy, baliky, telegramy. Zakladni druh je dopis. Ten prosté dostanou a kdy2 ho dorudi :
;Edostanou penize. Kdyz doru¢uji balik, musi zaplatit zalohu, ale kdyZ ho dorugi, dostanou
‘vice penéz nez za dopis. Aby jsme mohli provozovat telegramy, je potfeba, aby posty méli -
\pfesné sefizeny &as (max. odchylka 5 s) nebo vysilatky. Za telegram se neplatf zaloha, ale
musf byt doruéen do uréiteho &asu (z tohoto divodu .sou nutné vyse uvedené potfeby).
[ MnoZstvi penéz, které za zésilku hrag dostane, vzdy uréuje odesilatel a mél by pfitom i
_pihlizet k vzdalenosti mezj postami. A ted indiani. Jsou zde dva rody-Siuxové a Apa-Gové.
‘Apatové kradou zasilky, to znamena, e kdyZ chytnou hrace, ktery néco veze tak mu to |
rseberou (coZ je nepifjemné zviasté ubaliké). Siuxavejdoupopenézich-prosté hradi odepisou
iZjeho konta urgitou &astku. Indiani samozfejmé nesmi na posty. Siuxové a Apadi se nemaji |
radi a 'vou na sebe (2vIasté dllezité pravidio). Pozn. 1 Zadny hras se nesmf zadluzit, to
zZnamena, 2e nem(iZe vozit baliky, dokud na to nema penize a Ze ho Siux nemiize okrast o
‘vic penéz nez hrag ma. Pozn. 2 Je dobré, kdy posty davajf indiandm tipy na pfili§ bohaté |
‘hrage (aby si moc nevyskakovali).

21. 'Pyram'idy_ vlese

‘Typ hry: /papirkova

Potethragd:  dobromady

Trvanihry: |20 min.

Mistohry:  |husty les

Pom(icky:  listeéky

Kdo vioZil: ;;DUtChy : ' :
lese je umisténo v nebfeﬁledném terénu asi 5 pyrémid z kament. U kazdé z pyramid je' '

Popis: |
isteiny pocet listetkl jako je hracl. Na kazdem listedkd je jedno Gislo, Gisla jsou v rozmezi |
lod jedné do celkového podtu hradl. Kazdé Cislo je v kazdé pyramidé pouze jednou. Ukolem;
[hrac je nasbirat listetky s co nejvétsim bodovym ohodnocenim. Z kazdé pyramidy smi vzit
;Jpouze jeden listecek. i

22, $afafil,

Typhry: | papirkové

\Potet hragl:  /dohromady
Trvanihry:  5min

Mistohry:  ikdekoli

§§Pomt"|cky': ;?papirky se zv'ﬁ"‘étky
Kdoviozi:.  SUNicko

Popis: |
| Nékde jsou rozhazeny listecky potiténé obrazky zvitatek. Kazdé zvitatko ma jinou
“hodnotu. Cim v&t&i hodnota, tim mensi frekvence vyskytu. Déti hledajl ono misto (tfeba L
thned po budigku, misto rozcvigky) a sbiraji zvitatka. Kdo nasbiral zvéf s nejvyssi celkovou;

Lhodnatou, vyhral.




123, Safafili.
‘Typ h'ry:
f;Poc";et hraca: _
}fTrva"ni' hry:
‘Misto hry:

Kdo viozil:
IPopis:

B j;pépirko'vé

jednotlivei

145-90 mm |
~[Elenity terén, les S R S o
Pomicky: o SEE oy

listeky, cenik, kreditni karty

[Patricia

%;Vymezem' vedouci se stavaji zvifatky (pfi nedostatku vedoucich mohou byt zvifatka deti, |
pak hru vyhodnocujeme ve dvou kategoriich - lovei a zvifata). Sestavime cenik zvifat {pfi |
\vytvareni ceniku pfihlédneme k bézeckym dispozicim jednotlivych zvifat (resp. f
;vedoucich)). Cenik je pohyblivy-to znamend, Ze pok.d bude tygr éasto chytan jeho cena
‘klesne a naopak. Vlastni hra: lovei (1. hragi (tj. déti)) lovi zvifata dotykem. Kdyz ulovf zvife, |
Idostane liste¢ek. Kazdy lovec u sebe mize mit max maingé jisty pfedem uréeny max.
. pocet kusli zvéfe (asi tak 2-3). Kdykoliv mize lovec zajit do vykupny (=&éf hry, ktery sedi
“nékde na kraji Uzemi) a prodat zvitata, ktera ulovil die aktudini ceny. Penize se hrac¢im
jzapisuji na kreditnf karty (=podepsané papirky). Lovei si dale kupuji loveckou licenci-ta je |
i‘?na 10-30 min. Pokud lovce chytne policista a lovec ma u sebe zvife, ale nema licenci na
idanou dobu, je mu zvéf odebrana, pripadné zapiati pokutu, Hra konédi, a2 to §éfa hry
‘ptestane bavit. Nadstavba 1: Lovci si mohou kupova riizné voziky apod., diky kterym
Iuvezou vice zvifat. Nadstavba 2: Lovei si mohou kugovat zbrané a poté okradat ostatni
‘lovee. Vyhrava lovec, ktery ma lepsi zbrai. Policie samoziejmé& bojuje proti zlod&jliim.

24 Vyzvédac v tabore

\Typ hry:
‘Potet hragti
| Trvant hry:
giMisto hry:
j;;_Po'ml‘jcky:

{Kdo viozil:
gPopis:

~ icely den

1100 liste&ka

Tpapirkova T e
' eden a zbytek

lletni tabor

iRusty

Vedouc! rano roztrous| po tabofe listecky. PoloZ! je na namésticko, do stanéi i jinych
itaborovych objektl. Potom tajné svéfi jednomu z tabornikd tlohu vyzvédade. Na rannim ;
inastupu se vyhlasi. V tabore je vyzvédad a snasi se zmochit ddlezitych dokumentdl. Méjte |
loti oteviené a snazte se vyzvedace chytit pfi ¢inu. Je to jeden z vas. Vyzvédas ma i
neomezeny &as, hra probiha pfi jinych Cinnostech. Pzklize nékdo vyzvédade odhali,
‘vedouci si zapige kolik zprav uz sebral a povéli dal$iho tabornika. A tak jen oznami, ze
rhra pokraguje dal.

25 Zmatena

}ﬁPoc“:et hract:
Trvani hry,
IMisto hry:
Pomiicky:
Kdo viezil:
;F’opis:

' jednotlivci
130715 mm
lles

stezka
' pa pirkova

‘papiry s &isly
iiDuiI:(':hy

'Na stromy ¢&i jiné body se pfipravi papiry s &isly. Jsou -0izn& zpiehazené a téko viditelné
:Zavodnlci jsou seznameni s prostorem, kde jsou &isla rozmisténa. Vytvofi se dvé a2 dfi
“druzstva, a kazdy &len druzstva musf ob&hnout &isla s dodrZovanim pofadi (napf. 1-10),
Méfi se ¢as. Casy jednotlivch se sCitaji pro druzstvo. U kaZdého Gisla je tajna kontrola,
;?které zapisuje pfichody zavodnikd (Gasy), aby nemohlo dojit k porugent pravidel.




26 Zoologlcka zahrada I

Typ hry

;;Pocet hract;

Trvani hry:;
Misto hry:
‘Pomiicky:
[Kdo viozil:

Popis:

,paplrkova

12x10 lidi a vice

2 hodiny
lles

\rizné druhy papirka
‘raywoman ‘
Po lese jsou rozrmsteny papwky rlizné druhy zvitat. Kazdé zvife ma nejaky kurz, tento kurz

se ale méni. V lese se pohybuji tfi druhy lidl: ochransi pfirody (vedouci, nic sami neberou,

ipouze hlidaji fes pred pytlaky), lovei (hr&gi, ktefi maji zakoupenu loveckou licenci na danou

dobu) a pytlaci (hradi bez licence). Ukolem hra&i je nalézt néjaké zvife a pronést ho na

‘zakladnf stanici, kde se mu na konto pnplse piislusry potet penéz, Za tyto penize si mohou
'_nakouplt licenci na dalsi sezénu. Cim je zvitat méné, tim drazsi je kurz. Ne v&ichni hragi ale

majl licenci a ostatni pytlaci se musejf mit na pozoru pred ochranci pfirody. Pokud nadapa

inékoho bez licence, sebere mu veskerou trofej a vykaZze ho na né&jakou dobu z lesa. Naopak

poctivi lovci se maji na pozoru pfed pytlaky, ktefi kdyz nékoho chytnou, musi jim dotyény také;

 vydat veskerou trofej. Moznou obranou hrag(l je utikat a volat Pozor pytiak a tim pfivolat

-ochrance prirody. Jinou moznosti v okamziku nasbirani velké trofeje je prodat ji na stanovisti
“(které je ale daleko). Okolo hraciho pole je izemi, na kterém se nesmi (togit (tam mohou
qutikat lovei pred pytldky, ale i pytlaci pfed ochranci).

27 Zv;ratka
[Typ hry:

Pocet hracu
Trvam hry
Misto hry:
Pomucky

Kdo vioZil:

;POpIS.

?ipapirkové R

~ jednotlivc

~ /20-50 mm
ﬁélenity terén, les
listecky

 |Rajée

?EVedouci se opét vybavi listeky se jmeny zvifat (je viodné pouzivat spide znama zvitata) a |
srozprchnou se do Uzemi (vhodn&jsi je néco méné prehledného). Kdyz hraé chytne i
é;vedouc:ho ten vylosuje jeden z liste¢ki, které ma u sebe a hraé ma urity podet otazek, aby
‘uhdadl co je to za zvite (na otazky se odpovida pouze Ano/Ne). Potet otdzek je vhodné H
§§prtzpusobrt veku (napl. 30-vék otazek). Pokud hrac zvife uhadne, ziskava listedek, jinak

_ jsetfel. Vyhrava samozfejmé ten, kdo ma nejvice listeCka.




